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ANWENDUNG DER REGELN
Die aufgefihrten Wettkampfregeln unterteilen sich grundsatzlich in zwei Varianten

a) Billard Kegeln - 50 bzw. 100 Stof3 in die Vollen
b) Billard Kegeln - BK 2 (2 Sportler gegeneinander)

und gelten nachfolgend fur die Disziplinen

- Billard Kegeln BK 50 / BK 100

- Billard Kegeln BK 2-50 / BK 2-100

- Billard Kegeln BK 2

- Billard Kegeln BK 2plus

Billard Kegeln wird auf Kegelbillards (0,90 x 1,80m) und Turnierbillards (1,05 x 2,10m)
ausgetragen.

SPIELMATERIAL

Das Sportgerét - Kegelbillard, der Spielraum

Das Sportgeréat, in Abmessung und Ausstattung, das Zubehor wie Bélle und Kegel sowie
die Beschaffenheit des Spielraumes, ist aus dem Normenkatalog Kegelbillard ersichtlich.
Fur Meisterschaftsspiele dirfen nur von der DBU zugelassene Materialien verwendet
werden.

Das Spielmaterial kann in den Ausschreibungen, auf der Grundlage des Normenkataloges,
préazisiert werden.

Kegelaufsetzpunkte, Aufsetzmarkierungen und Anstol3strecke

Die Stellen, an denen die Bélle oder Kegel am Anfang der Partie oder in deren Verlauf,
wenn die Regeln es vorschreiben, stehen mussen, sind aus Anlage 1 ersichtlich.

Giltige Kegelbilder (siehe Anlage 2):

a) es sind alle freien Kegelaufsetzpunkte zu besetzen

b) in der Langs- und Quermittellinie des Kegelbildes durfen funf Kegel, sonst nur drei Kegel
in einer Reihe stehen

c) sind alle freien Kegelaufsetzpunkte besetzt und sich kein gultiges Kegelbild, vergleichbar
Anlage 2 - Abb. 1 - 8 ergibt, wird Anfangsstellung gesetzt.

Das Queue

Jeder Sportler hat das Recht, mit einem beliebigen Queue zu spielen. Samtliche Sto3arten
durfen nur mit der belederten Queuespitze ausgefuhrt werden.

Der Sportler hat das Recht, sich einer Queueverlangerung oder eines Auflagerechens zu
bedienen.

Ein StoR gilt als ausgefihrt, sobald die belederte Queuespitze den Stol3ball beriihrt.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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ZWECK DES SPIELES, DIE PARTIE

Zweck des Spieles

Der Zweck des Spieles besteht darin, in den vorgegebenen StéRen soviel Punkte wie
moglich zu erzielen bzw. im Satzsystem die von der DBU bestimmte Punktzahl zu
erreichen. Wenn beim letzten Stol3 die Distanz Uberspielt wird, ist die Punktzahl auf die
Distanz zu reduzieren.

Endet eine Partie in Einzelmeisterschaften aus nichtvorhersehbaren Griinden vor dem
letzten Stol3, so wird sie mit dem erzielten Ergebnis gewertet.

Der Abbruch einer Mannschaftsbegegnung ist nur mdglich, wenn ein Sportler seine Partie
aus nichtvorhersehbaren Griinden nicht beenden kann und eine von beiden Mannschaften
eine Neuansetzung winscht.

Disziplinen

Billard Kegeln BK 50 / BK 100

Jeder Sportler absolviert zum Beispiel 50 bzw. 100 Stol3 hintereinander in die Vollen. Die
Lange der Partie wird in der Ausschreibung festgelegt und endet mit dem letzten Stol3.
Vorzeitig beendete Partien werden mit Null Punkten gewertet.

Billard Kegeln BK 2-50 / BK 2-100

Es spielen zwei Sportler, auf je einem Billard, gegeneinander.

Eine Partie wird Gber 50 bzw. 100 StoR3 in die Vollen gespielt.

Zur Halbzeit werden die Billards gewechselt.

Die 2. Spielhalfte wird ebenfalls mit Anfangsball begonnen.

Billard Kegeln BK 2

Die Sportler spielen abwechselnd und bleiben so lange am Stol3, wie sie aufeinander
folgend Punkte erzielen. Die Anzahl der Satze und die Distanz wird in der Ausschreibung
festgelegt.

Eine echte Karambolage ohne Kegelfall, die dem Schiedsrichter vor dem Stol3 angesagt
werden muss, berechtigt zum Weiterspielen. Wird die Karambolage nicht erzielt gilt dies als
Fehler. Nach einer echten Karambolage ohne Kegelfall miissen im nachfolgenden Stof3
Kegel geworfen werden.

Jede Stol¥folge gilt als Aufnahme.

Begeht ein Sportler einen Fehler, so kommt sein Gegenspieler ans Spiel und beginnt seine
Aufnahme mit der ihm hinterlassenen Ball- und Kegelstellung.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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3.2.4 Billard Kegeln BK 2plus
Q) Die Sportler spielen abwechselnd, jeder Sportler muss zwei StéRRe in Folge ausfihren.
(2) Jede Stolfolge gilt als Aufnahme.

3) Erzielt ein Sportler mit einem Stol3 funf oder mehr Punkte, verlangert sich die Aufnahme um
jeweils einen Stol3.

4) Begeht ein Sportler einen Fehler (Minuspunkte), so kommt sein Gegner ans Spiel und
beginnt seine Aufnahme mit der ihm hinterlassenen Ball- und Kegelstellung.

(5) Die Minuspunkte werden dem Gegner als Pluspunkte gutgeschrieben.

3.3  Punkte und Wertigkeit
(1) Punkte kdnnen erzielt werden:

a) durch Umwerfen von Kegel durch Treibballe: Dabei muss der angespielte Treibball erst
Bande haben oder mit Vorbande gespielt sein, ehe er Kegel wirft. Treibball 2 kann von
Treibball 1 als Bande genutzt werden oder umgekehrt. Bei einer unechten Karambolage
darf der zweitangespielte Treibball erst nach Bandenberihrung Kegel werfen.

b) durch Karambolage: Eine echte Karambolage ist erzielt, wenn der StoR3ball beide
Treibballe getroffen hat. Treffen beide Treibballe aufeinander ist eine unechte
Karambolage erzielt.

c) durch Passage: Eine Passage hat stattgefunden, wenn ein Ball das volle Kegelbild
durchlaufen hat, ohne Kegel zu werfen und dabei vor und nach der Passage mit seinem
Durchmesser aul3erhalb des Kegelbildes gestanden hat.

d) durch Kegelschlag: Kegelschlag liegt vor, wenn einer oder mehrere gefallene Kegel
durch laufende Bélle in das Kegelbild geworfen werden.

(2) Zumessung der Punkte:

a) der Punktwert der Kegel betragt:

- jeder gefallene Kegel 1 Punkt

- der Mittelkegel alleine aus dem vollen Bild 2 Punkte
b) die erste Karambolage erzielt 1 Punkt
C) je Passage 1 Punkt

3) Werden keine Punkte erzielt, so wird dies als Leerstol3 mit Null Punkten bewertet.

(4) Ein Stol3 gilt als beendet, sobald alle Bélle in Ruhestellung sind. Erst dann sind Punkte
erzielt.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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Anfang der Partie

Allgemein

Sportler und Schiedsrichter begrii3en sich durch Handschlag.
Die Partie beginnt, sobald der Schiedsrichter die Balle flur

a) BK 50 /BK 100 / BK 2-50 und BK 2-100 die Ausgangsstellung
b) BK 2 und BK 2plus den Bandenentscheid

aufgestellt hat.

Ausgangsstellung
Der Schiedsrichter platziert die Béalle wie folgt:

a) den StoRRball (roter Ball) nach der Wahl des Starters auf einen Punkt der fir Rechts- oder
Linksspieler vorgeschriebenen AnstoR3strecken; dabei hat das Queue bei Rechtsspielern
rechts und bei Linksspielern links des Kegelbildes zu liegen

b) den weil3en Ball als Treibball 1

c) den gekennzeichneten weil3en oder gelben Ball als Treibball 2

Vor dem Anfangsstol3 kann der Sportler den Stof3ball auf der entsprechenden
AnstoR3strecke bewegen, dabei kann der Ballmittelpunkt des StofRballs zwischen und auf
den Endpunkten der entsprechenden Anstol3strecke platziert werden.

Der Anfangsstol} erfolgt immer auf Treibball 1.

Bandenentscheid

Der Schiedsrichter stellt den markierten oder gelben Ball links und den andern weil3en Ball
rechts auf einer Linie in Hohe der unteren Ballaufsetzmarke auf. Der rote Ball liegt hierbei
auf der gegenuberliegenden Ballaufsetzmarke. Wenn beide Sportler darauf bestehen, mit
dem gleichen Ball zu spielen, so lost der Schiedsrichter aus.

Die Sportler spielen ihren Ball gegen die obere kurze Bande. Die beiden Bélle miissen in
Bewegung sein, bevor einer davon die obere Bande berihrt. Ist dies nicht der Fall, so wird
der Bandenentscheid wiederholt.

Fehler beim Bandenentscheid die zum Verlust der Anfangswabhl, des fur den Fehler
verantwortlichen Sportlers, fihren:

a) Tz. 3.4.3 Absatz (2) zweimalige Wiederholung
b) berthren der beiden Bélle
c) berthren des roten Balles oder der Kegel

Der Sportler, dessen Ball am nachsten an der unteren Bande stehen bleibt, hat die

Anfangswabhl, d.h. er entscheidet, welcher Sportler die Partie mit der Ausgangsstellung
fortsetzt.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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Ablauf der Partie
Allgemein

Bei einer Partie mussen vor jedem Stol3 alle fliinf Kegel aufgesetzt werden. Hier sind nur die
in Anlage 2 genannten Kegelbilder zul&assig.

Die Kegel mussen, sofern sie auf den Aufsetzmarkierungen stehen, diese voll bedecken.

Der Sportler ist berechtigt, von ihrer Aufsetzmarke verschobene Kegel vom Schiedsrichter
richtig aufsetzen zu lassen.

Wenn nach einem Stol3 die Aufsetzmarke des Mittelkegels durch einen Ball besetzt ist,
kann der Sportler bestimmen, auf welche Verbindungslinie des Kegelbildes der Mittelkegel
gesetzt werden soll. Dabei ist darauf zu achten, dass der Kegel mittig zwischen den
anderen beiden Kegel aufgesetzt wird. Dieser Kegel darf erst beim Fall oder beim
Freiwerden seiner Aufsetzmarke umgesetzt werden.

Gefallene Kegel diirfen erst dann aufgesetzt werden, wenn die Bélle in Ruhestellung sind
oder die Mdglichkeit einer nochmaligen Ballbertihrung ausgeschlossen ist.

Auf Verlangen des Sportlers reinigt der Schiedsrichter die Bélle. Press stehende Bélle
werden erst nach StoRausfihrung gereinigt.

Behinderung - Pause wéahrend der Partie

Verzogert oder behindert ein Sportler nach Meinung des Schiedsrichters den Verlauf eines
Turniers oder einer Partie, kann der Schiedsrichter diesen verwarnen. Eine zweite

Verwarnung fuhrt zur Disqualifikation des Sportlers.

Die Partien der Disziplinen BK 50 / BK 100 / BK 2-50 und BK 2-100 werden ohne Pause
ausgetragen.

In einer 3-Satz-Partie der Disziplinen BK 2 und BK 2plus kann nach dem 2. Satz eine
Pause von maximal 5 Minuten eingelegt werden.

Aufgabe wahrend der Partie

Ein Sportler, der wahrend der Partie ohne Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz
verlasst und trotz ausdricklicher Aufforderung sich weigert, die Partie weiter zu spielen,
verliert damit die Partie ohne Anrechnung von Punkten.

Ende der Partie

Eine Partie ist beendet, wenn die vorgegebene Stol3anzahl bzw. Punktzahl/Spieldistanz
erreicht ist.

Sportler und Schiedsrichter beenden die Partie durch Handschlag.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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Wertung

Billard Kegeln BK 50 / BK 100

Einzelwettbewerbe kdénnen in einem oder mehreren Durchgangen durchgefihrt werden.
Sieger ist der Sportler mit der hochsten Punktzahl. Die Platzierung der EinzelSportler in der
Rangliste wird nach dem GD aller Spiele berechnet.

Mannschaftswettbewerbe werden mit der in der Ausschreibung vorgegebenen
Sportleranzahl durchgefiihrt. Sieger ist die Mannschaft mit der hochsten Punktzahl (Summe
aller Punkte der Einzelpartien einer Mannschatft).

Verteilung der Mannschaftspunkte:

Sieger: 2:0

Verlierer: 0:2

Unentschieden: 1:1

Bei gleicher Mannschaftspunktzahl entscheidet der héhere Generaldurchschnitt (GD) zur
Platzierung in der Tabelle.

Billard Kegeln BK 2-50 / BK 2-100

Bei Einzelwettbewerben ist Sieger einer Partie der Sportler mit der héchsten Punktzahl.

Mannschaftswettbewerbe werden mit der in der Ausschreibung vorgegebenen
Sportleranzahl durchgefiihrt.

Die einzelne Partie wird fur den

Sieger: 2:0

Verlierer: 0:2

Unentschieden: 1:1

gewertet.

Sieger ist die Mannschaft mit der hochsten Punktzahl (Summe aller Partiepunkte).
Verteilung der Mannschaftspunkte:

Sieger: 3:0

Verlierer: 0:3

Unentschieden: 1:1

Bei gleicher Mannschaftspunktzahl entscheiden die Partiepunkte, danach das héhere
Mannschaftsergebnis zur Platzierung in der Tabelle.

Billard Kegeln BK 2 und BK 2plus - Meisterschaft ohne Satzwertung

Der Sportler, der als erster die festgelegte Distanz erzielt hat, ist Sieger dieser Partie.

Wird die Partie in der ersten Aufnahme beendet, hat der zweite Sportler Nachstol3.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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3.7.4 Billard Kegeln BK 2 und BK 2plus - Meisterschaft mit Satzwertung

(1)

(@)

3.8
1)
(2)

3.9
(1)
(2)
®3)

3.10

Bei Turnieren im 3-Satz-System gelten zur Erstellung eines Klassements folgende
Regelungen:
Sieger: 1 Matchpunkt und 3 Satzpunkte
1 Matchpunkt und 2 Satzpunkte
0 Matchpunkte und 0 Satzpunkte
0 Matchpunkte und 1 Satzpunkt

NNPEFO

2

2
Verlierer:  0:

1
Es gibt keinen NachstoR3.

Nachstol

Beim Nachstof3 werden die Bélle in die Ausgangsstellung gestellt.

Wenn beim Nachstol3 die vorgeschriebene Punktzahl auch von dem zweiten Sportler
erreicht wird, so wird die Partie sofort im Tie-Break entschieden.

Tie-Break

Der Sportler, der die Partie begonnen hat, beginnt auch den Tie-Break.

Es werden drei Anfangsbaélle in Folge gespielt.

Der Sportler mit der hdchsten Punktzahl ist Sieger der Partie. Bei Punktgleichheit wird der

Anfangsball in standigem Wechsel gespielt, bis ein Sportler bei gleicher Stol3zahl
mindestens einen Punkt Vorsprung hat.

Spezielle Vorschriften Bélle und Kegel

3.10.1 Fall der Kegel

(1)

(2)
(3)

Kegel gelten als gefallen:

a) der liegende Kegel

b) sobald der Kegel seinen Schwerpunkt verlassen hat und am weiteren Fallen gehindert
wird

c) sobald der Kegel vollstandig seine Aufsetzmarke verlassen hat

d) der ausgesetzte Kegel, wenn er vollstandig die Begrenzungslinien zwischen zwei
Aufsetzmarken verlassen hat

Die Anlehnung eines Balles an einen Kegel fiihrt zur Wegnahme des Kegels.

Schiefstehende Kegel gelten nichts als gefallen, missen aber in ein anderes Kegelbild
gestellt werden.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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3.10.2 Pressballe

(1)

(@)

Stellt sich der StoRRball an einem oder beiden Treibbéllen fest, so muss dieser vom Treibball
weggespielt werden. Der anstehende Ball zahlt nicht als getroffen! Der Schiedsrichter ist
verpflichtet, einen am Treibball fest stehenden StoRball anzusagen.

Stehen Treibballe fest zusammen oder an den Banden, so missen sie gespielt werden.
Prellbélle an Banden sind gestattet.

3.10.3 Aus dem Billard springende Bélle

(1)

(2)

4.1

Ein Ball gilt aus dem Billard gesprungen, sobald er aul3erhalb der Holzumfassung
niederfallt.

Springen ein Ball oder mehrere Bélle heraus oder kommen auf der Bande oder auf dem
aufReren Rahmen zum Stillstand, so werden sie auf die Aufsetzmarkierung oder
AnstoR3strecken gesetzt, auf der sie zu Beginn der Partie gestanden haben. Ist die
Aufsetzmarkierung ganz oder teilweise besetzt, wird der Treibball auf die noch freie
Aufsetzmarkierung gesetzt. Ist die Anstol3strecke ganz oder teilweise besetzt, wird der
Stof3ball auf die noch freie Anstol3strecke fiir Rechts- bzw. Linkspieler gesetzt. Sind beide
Aufsetzmarkierungen bzw. Anstol3strecken ganz oder teilweise besetzt, wird die Partie mit
Anfangsstellung fortgesetzt.

DIE FEHLER
Allgemeine Fehler

Werden nach Stol3ausfilhrung bzw. Vorbereitung des Stol3es die nachstehenden Fehler
begangen, so zahlt das gesamte Ergebnis minus; sind keine Kegel oder
Karambolagepunkte erzielt worden, so erfolgt die Wertung als 1 minus:

a) wenn die Treibbélle bei Beginn der Partie und in den anderen festgelegten Fallen nicht
auf ihre Aufsetzmarkierung gesetzt werden.

b) wenn der Stol3ball bei Beginn der Partie und in den anderen festgelegten Fallen nicht auf
die Anstol3strecke gesetzt wird, die flr Rechts- und Linksspieler festgelegt ist.

¢) wenn ein Stol3 bei einem nicht zuldssigen oder unvollstandig aufgesetzten Kegelbild
ausgefuhrt wird. Nicht aufgesetzte Kegel werden dabei mit gewertet.

d) wenn direkt auf einen am Stol3ball feststehenden Treibball gespielt wird.

e) wenn bei einem Anfangsball zuerst Treibball 2 getroffen wird.

f) wenn ein Ball oder Bélle mit dem Queue oder auf andere Art beriihrt werden oder bei
Vorbereitung zu einem StoRR Kegel geworfen werden, auch wenn dabei kein Stol3
ausgefuhrt wird.

g) wenn ein Stol3 ausgefuhrt wird, bevor alle Balle in Ruhestellung sind. Die Minuspunkte
werden dem neu ausgefiihrten Stol3 zugeordnet. Die Wertung des vorangegangenen
Stol3es bleibt hiervon unberthrt.

h) wenn nicht mindestens ein Ful3 den Fu3boden berthrt. Das Setzen oder Legen auf das
Billard ist dabei erlaubt, solange kein Bein auf der Spielflache liegt.

i) wenn durch Schuld des Starters nach einem Stol3 Kreide oder andere Gegenstéande auf
die Spielflache fallen und Balle oder Kegel beriihren. Die Balle miissen von den neu
eingenommenen Platzen gespielt werden.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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4.2
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(2)
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4.3

(1)

(2)

(3)

Spezielle Fehler
Werden durch den StoRRball Kegel geworfen, zahlt das gesamte Ergebnis minus.

Ein direktes Spiel auf Kegel ist nicht erlaubt. Das Ergebnis eines direkten StoRes zahlt
minus.

Trifft der Stof3ball bei einem Stol3 keinen Treibball, z&hlt das Ergebnis 1 minus. Wird dabei
auch keine Bande getroffen 2 minus. Passage und Kegelfall werden zum Negativergebnis
hinzugezahilt.

Verlassen nach einem Stof? ein Ball oder Balle das Billard, wird dieser Stof3 mit 1 minus
gewertet (unabhangig vom Kegelfall).

Das vorsatzliche Verandern der Laufrichtung eines Balles sowie das Verandern der Bélle in
Ruhestellung wird mit 6 minus gewertet, auch wenn dabei kein Stol3 ausgefiihrt wurde.

Wird ein Sto3 mit falschem Ball ausgefiihrt, zahlt das Ergebnis 6 minus.

Verursacht der Sportler nach Ausfihrung des StoRRes einen Kegelfall, der nicht durch
Treibballe verursacht wurde, so zéhlt das Ergebnis minus.

Werden vom Stol3ball gefallene Kegel berihrt, die dadurch weiteren Kegelfall verursachen,
z&hlt das Ergebnis minus.

Jede Passage des Stol3balles zahlt 1 minus. Fallen danach Kegel zahlt das gesamte
Ergebnis minus.

Spezielle Fehler - BK 2 und BK 2plus

Folgende Fehler berechtigen den Gegenspieler den Sto3ball am Ubergebenen Standpunkt
zu belassen oder auf der entsprechenden Anstof3strecke fir Rechts- und Linkshander
aufzusetzen und seine Aufnahme zu beginnen:

a) wenn der Sportler mit dem Stol3ball den Treibball 1 oder Treibball 2 nicht trifft.

b) wenn in Vorbereitung zu einem Stol3, nach einem Stol3 oder ein Ball beriihrt oder dabei

Kegel geworfen werden.

Eine nicht erzielte, angesagte echte Karambolage wird mit 1 minus gewertet. Fallen dabei
Kegel, zahlt das gesamte Ergebnis minus.

Samtliche Fehler beenden die Aufnahme.

© Deutsche Billard-Union e.V.
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4.4

(1)

(2)

®3)
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(5)

(1)

(2)

(3)

(4)

Besondere Hinweise

Werden nach einem Sto3 Kegel an den Starter, an sein Queue, oder an den Schiedsrichter
geworfen und fallen zurtick auf die Spielfliche, ohne ein irregulares Ergebnis zu
verursachen, so gilt dies als nicht geschehen. Werden dabei von den zuriickfallenden
Kegeln weitere Kegel geworfen, so wird dieser Stol3 als nicht ausgefiihrt bewertet und die
Partie mit Ausgangsstellung fortgesetzt.

StoRt ein Sportler durch besondere Umstande an das Billard und es fallen dabei Kegel oder
werden Bélle bewegt, ohne dass ein Queuestol? ausgefuhrt wurde, wird dies nicht als Stol3
gewertet. In diesem Falle werden die Balle vom Schiedsrichter an die vor dem Vorfall
innegehabten Platze gestellt (sinngeman). Ist dies nicht moglich, so wird die Partie mit der
Ausgangsstellung fortgesetzt.

Ein Fehler, der durch eine zweite Person verursacht wird, darf dem Sportler nicht
angerechnet werden. Sind in solchen Fallen Kegel oder Bélle von ihren Platzen gertickt
worden, kann vom Sportler Ausgangsstellung verlangt werden.

Ein Protest gegen eine Schiedsrichterentscheidung ist nur vor dem nachsten Stof3 mdglich,
wenn die Entscheidung des Schiedsrichters offensichtlich gegen das Regelwerk verst6(3t.

In Zweifelsfallen ist zugunsten des Sportlers zu entscheiden.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN

Eine Ubertretung der vorstehenden Regel wird gemaR den Bestimmungen der Satzung und
Ordnungen geahndet.

Die Untergliederungen haben sie bei allen Wettbewerben anzuwenden, die fir eine
Qualifikation zur Teilnahme an Wettbewerben auf nationaler Ebene maf3geblich sind.

Soweit durch die vorstehende Regel in Bestimmungen der Sport- und Turnierordnungen der
DBU eingriffen wird bzw. diese im Widerspruch zu ihr stehen, gehen die Bestimmungen der
Sport- und Turnierordnungen vor.

Die vorstehende Regel wurde gemafl? den Bestimmungen der Satzung und der Ordnungen
vom Préasidium am 08.06.2011 erlassen und tritt ab 01.07.2011 in Kraft.
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Anlagel - Wettkampf-Billard
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Anlage 2 - glltige Kegelbilder
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